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 چکیده 

 بهتر است یادگیری قبه منظور تعمبرای ایجاد انگیزه حائز اهمیت است.  انگیزه دانش آموز برای یادگیری کتاب درسی بسیار

و  زه آفرینیش انگی، ارزهای آموزشی بازی. شود و قابل فهم خود یادگیرنده با مسائل درگیر شود تا یادگیری برای او آسان

ر عالیت قرار جریان فدانش آموزان به بازی علاقه مندی زیادی نشان میدهند؛ زیرا خودشان دو  دندربر دارتعمق یادگیری را 

د در بای لاقانهآموزشی و خ های مختلف فعالیت لذا .دروس حائز اهمیت می باشد ازریاضیات  دبستان  در مقطعمی گیرند. 

ار کاعث افزایش ب ی آموزشی در حین تدریسوارسازی بازی  کند. آموزان افزایش پیدا ها انجام شود تا انگیزه دانش کلاس

ای کتاب یری محتوو همکلاسی هایشان شده و افزایش انگیزه و علاقه مندی آن ها را برای یادگ آموزاندانشمشارکتی بین 

قمند علا اریبس نه و سالمرا برای رقابت های دوستا آموزاندانش، رینظارت دب توام با درسی به دنبال دارد. فعالیت های گروهی

ش تر در لذت بخیادگیری و طراحی بازی،  شاین پژوه هدف ازمی کند و در جهت یادگیری عمیق بسیار کاربردی است. 

هم شده آوریمعواهد جمی باشد. ش آموزانبررسی تاثیر بازی ها بر پیشرفت تحصیلی دانش محیطی شاد و رقابتی سازنده و

  داده است.نشان  ین روشادر  به طور چشمگیریرا یش یادگیری آنها و هم افزاآموزان مندی دانشرضایت

 محورآموزش بازی، ریاضی، دبستان، ی آموزشیوارسازی بازی انگیزه، واژگان کلیدی: 
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 مقدمه

ندگان در یادگیر کردن یادگیری ای که هدف آن آسان ریزی شده پیش طرح آموزش عبارت است از هرگونه فعالیت یا تدبیر از

امه برن تونمتاب درسی، یک روش پژوهش منظم برای توصیف عینی و کمی محتوای کتابها و ی کمحتوا است؛ همچنین تحلیل

رایند تجمعی است و علوم یک ف (.1381ن، درسی و یا مقایسه پیامها و ساختار محتوا با اهداف برنامه درسی است )یارمحمدیا

ه کان میدهد شده نش آموزان از قبل اطلاعاتی در مورد آن دارند. تحقیقات انجامدر مورد هر قطعه از اطلاعات جدید، دانش

د. برای یر بگذارنلمی تأثآموزان در مورد پدیده های علمی میتوانند در یادگیری صحیح آنها از مفاهیم عدانسته های قبلی دانش

دنیا می  ادگیری بهنایی یاخودآگاه، اگرچه ما با تواما یادگیری ذاتی است و ما مجبوریم آن را انجام دهیم چه آگاهانه و چه ن

 .(1387 قوام و خاقانی زاده، آییم ولی اجباری نداریم که برنامه های رسمی و خاصی را یاد بگیریم )ابراهیمی

ی برای ای غنتواند زمینهکند و میبر یادگیری دانش محتوایی عمیق از طریق مشارکت فکری فعال تأکید می ریاضیآموزش 

ویژه هنگام توجه به ماهیت ویکم، مانند تفکر انتقادی، حل مسئله و سواد اطلاعاتی بهن بیستهای قررشد بسیاری از مهارت

شده در آینده کمک تنها به پیشرفت یک نیروی کارِ آمادهها نههای علمی ارائه دهد. این مهارتعلم و ترویج استفاده از روش

، درس ریاضیکند تا به موفقیت برسند. از طریق آموزش با کیفیت دهد و کمک میهای زندگی میمهارتکند بلکه به افراد، می

ویکم پشتیبانی کرد و عملکرد علمی فراگیران را افزایش داد. در این حال، ضروری های قرن بیستتوان از تقویت مهارتمی

های یادشده کاهش پیدا ر نتیجه توجه به تقویت مهارتاست که آموزش بخش دانش محتوایی به صورت یادگیری معنادار، د

قرار گیرد این است که مفاهیم طوری بیان شوند که با زندگی  ها مد نظر کی ازکارهایی که باید در تهیه محتوای کتابی د.نکن

آموزان درک کنند که یادگیری مطالب برای زندگی روزمره آنها مفید است )احمد  واقعی ارتباط داشته باشند تا دانش

 . (2018، 2روحتی ورخولیس ون

ی محتواآموزان بر روی یک موضوع مشخص، موجب افزایش انگیزه یادگیری دانش یگروه و فعالیت هایمحور آموزش بازی

آموزان در بحث، خستگی وقفه بدون مشارکت دادن دانشدرس دادن بیشود. ایستادن معلم در سر کلاس و میکتاب درسی 

های خود در کلاس باعث شادابی بیشتر ها برای ارائه تحقیق و پژوهششاگردان را به دنبال دارد، ولی دادن فرصت به آن

موضوعات را از زاویه ر را بهتر بشناسند و کند تا یکدیگآموزان کمک میکار گروهی به دانش شود.فضای کلاس و درس می

مه شود در برنااد میکار گروهی روش خوبی است که پیشنه. دیگری ببینند و انگیزه بیشتری برای رسیدن به موفقیت پیدا کنند

ابت های ا بسیار علاقمند برای رقو اگر این آموزش، بازی محور باشد دانش آموزان ر آموزان گذاشته شودتحصیلی دانش

 (.1402 )سیفی و همکاران، نظارت دبیر می کند و در جهت یادگیری عمیق بسیار کاربردی استدوستانه و سالم با 

آن  وز دامنهر است که روز به ها در بالا بردن سطح دانش در حیطه آموزش و پرورش، تکنولوژی آموزشی یکی از پیشرفت

دار سزایی برخورموزشی از اهمیت و نقش بآ های های روزافزون دنیای امروز در تمام رشته شود و با پیشرفت تر می وسیع

رد ا به کاربآن صرف گیری از تکامل یافته را به همراه دارد و زمینه بهره است. اصطلاح تکنولوژی آموزشی، مفهومی مترقی و

 ترین هدف ساسیا (. 1388دنبال دارد )احدیان،  شود بلکه مفهومی وسیعتر و جدیدتر به نمی مواد و وسائل آموزشی خلاصه

 از تکنولوژی  در دنیای آموزش و پرورش امروز، استفاده مناسب(. 1376 تر است )پور محمود، یادگیری بهتر و عمیق آن

دهای جر به پیامتواند من آید، می می شمار های مهم آموزش و پرورش به موزشی در فرایند تدریس و یادگیری که از جنبهآ

 (. 1386یادگیری بهبودیافته گردد )زاویه، 

آموز برای اینکه دانش بازی فعالیت جسمی یا ذهنی است که دانش آموز از روی میل و رغبت و با شور و اشتیاق انجام میدهد.

البته طبیعی  .خواهیم به او بیاموزیم، مورد علاقه وی باشدخود در جریان یادگیری نقش مهمی ایفا کند، باید موضوعی را که می

ای آموز بیشتر فراهم شود، یادگیری او بهتر صورت خواهد گرفت. مثلاً، در مدرسهی دانشاست هر چه امکانات آموزشی برا
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 ییتوانا و یموسو و پژوهش و یآزاد و یچابک

آموزان هم بیشتر خواهد بود. برای ایجاد تفکر در که دارای فضای مناسب آزمایشگاه، کتابخانه و ... باشد، یادگیری دانش

وگو شود. باید ارتباط را یاد بگیرد و وادار به گفتپرسیم که برقراری آموز را هم میآموز، در روش تدریس نظر دانشدانش

صورت گروهی یا انفرادی کار کنند، آموزان بخواهید که روی یک موضوع بهتدریس عملی را تقویت کنیم.  اگر از دانش

ید در آموزان بگویها قابل وصف نیست. پس یک موضوع انتخاب کنید و به دانشخواهید دید که انگیزه و شور و اشتیاق آن

کنند تا بهترین کار را به شود و تلاش میها میمورد آن تحقیق و پژوهش کنند. این کار موجب افزایش انگیزه و هیجان در آن

دهد. آموزان افزایش میشما تحویل دهند. تلاش برای آماده کردن پروژه و ارائه آن در کلاس، اشتیاق یادگیری را در دانش

های  مطالعات و بررسی آموزان به یادگیری معرفی کرد.ها در ترغیب دانشیکی از بهترین روش شاید بتوان این روش را جزو

 ،5و بانس؛ گابل 1995، 1991 ،4استیوی؛ 1990، 3آموزان صورت گرفته است )اندرسون های دانش زیادی در مورد کج فهمی

آموزان در یادگیری مفاهیم علمی ممکن است به  حاکی از آن است که مشکلات دانش علاوه بر این، مطالعات مختلف(. 1994

بیان این ( با 1986) 7دنرب. (1984 ،6آموزان از مفاهیم باشد )مک درموت آگاهی معلمان نسبت به درک قبلی دانش دلیل عدم

قابل  یادآور شویم، نکته« آموزان به خوبی یاد بگیرندو دانش ما میتوانیم آموزش دهیم و به خوبی آموزش دهیم »نکته که 

 .کند توجهی را بیان می

لاس آموزان بر روی یک موضوع مشخص، موجب افزایش انگیزه یادگیری در دیگر شاگردان ککار کردن یک گروه از دانش

آموزان در بحث، خستگی شاگردان را وقفه بدون مشارکت دادن دانششود. ایستادن معلم در سر کلاس و درس دادن بیهم می

 های خود در کلاس باعث شادابی بیشتر فضای کلاس وها برای ارائه تحقیق و پژوهشدادن فرصت به آن به دنبال دارد، ولی

 شود.درس می

کند تا یکدیگر را بهتر بشناسند و موضوعات را از زاویه دیگری ببینند و انگیزه بیشتری آموزان کمک میکار گروهی به دانش

کنند انگیزه کمتری برای فعالیت دارند. کار صورت انفرادی کار میآموزان بهبرای رسیدن به موفقیت پیدا کنند. وقتی دانش

آموزان گذاشته شود. اگر این کار گروهی به صورت شود در برنامه تحصیلی دانشمیگروهی روش خوبی است که پیشنهاد 

بازی ارائه شود که دانش آموزان را بسیار علاقمند برای رقابت های دوستانه و سالم با نظارت دبیر می کند و در جهت 

فرصت های مناسبی را  بازی یادگیری عمیق بسیار کاربردی است. نتایج و یافته ها نشان می دهد که

 .(1401)توانایی،  می شناسد پایدار فراهم می کند و محیط پیرامون و دنیای اطراف خود را بهتر یادگیری و آموزش برای

 

 روش پژوهش:

نست ایی داهانتخاب روش های آموزش را می توان از جمله فعالیت  وش های گوناگونی جهت ارایه آموزش وجود دارند.ر

دبستان به دوران  .(1400)یعقوبی،  دکه مدرسان با توجه به شرایط و امکانات برای رسیدن به اهداف آموزشی اتخاذ می کنن

  .هستنددر آن پر انرژی و تشنه سرگرمی  دانش آموزان، دورانی است کهخصوص پایه ی پنجم و ششم، 

نفره، به همراه کارت هایی که از دو تا چهار روش آموزش بازی به این صورت است که دانش آموزان با تشکیل گروه های 

قبل آماده شده، پای تابلو و روبروی همکلاسی هایشان قرار می گیرند. سپس معلم باتوجه به تدریس مبحث جلسه ی قبل، 

گروه دانش  وی آن کشیده شده را رو می کند.یک الگوی رتی که تصویر کار، معلمدر ابتدا کارت هایی آماده کرده است. 

در این بازی هرچه  روی تابلو ادامه الگو را تا سه مرتبه بعد از آن را رسم کنند.، هم گروهی هایشانآموزی باید با مشورت 
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و درس ریاضی در محیطی  طراحی شوند، بازی برای خود دانش آموزان جذاب تر، سخت تر و پرچالش تر متنوع ترالگوها 

برای اینکه دقیقاً مشخص شود که راهکار اجرایی تا چه حد در ایجاد انگیزه و علاقه برای فراگیری د. شخواهد شادتر آموزش 

ای که و پرسشنامه از تک تک دانش آموزان آموزان مؤثر بوده است در آخر از راه پرسش شفاهیدر دانش کتاب ریاضیمفاهیم 

آموزان مندی دانششده رضایتآوری(. شواهد جمع1)جدول  صورت گرفتگردآوری اطلاعات  داده شد،ان قرار شدر اختیار 

قرار گرفت همان طور که ثبت شده، طبق نظرات دانش آموزان دانش فرم نظرسنجی که در اختیار تک تکداد. در را نشان می

های خلاقانه ی بازی های آموزشی توسط دبیران طراحی ارزشیابی گروهی با تکنیک اگر همیشه درس به صورت  آموزان

 صورت می گیرد.بهتر مرور و تعمق یادگیری ، شوند

 

 (1)جدول 
 

 

 

 
 

 

 نتیجه گیری: 

و ی ریاضس هدف اصلی این مقاله بررسی تاثیر بازی ها بر پیشرفت تحصیلی در درس، نقش بازی بر بهبود یادگیری در

راحی و ابداع شده طاست. در این پروژه بازی  تاثیرات ناشی از آن بر تعلیم و ترببت و پرورش قوه ی خلاقیت دانش آموزان

 ، شور ووژهارایه شده در این پر ن طرحخاطر جدید بودبه می نماید. اضیری است که دانش آموزان را علاقمند به درسی مثل

به دوستان خود باعث همدلی بیشتر  کمک همسالان به یکدیگر و تلاش هم گروهی ها .آموزان افزایش یافتنشاط بین دانش

می است، ه سرگرن که وسیلبازی در عین ای و حس کمک به همنوع در عین یادگیری و آموزش بیشتر آنها بسیار چشمگیر بود.

 ینکته  ود.ه می شجنبه آموزش و سارندگی نیز دارد. در حین بازی مطالب آموختنی، بدون فشار و با میل و رغبت فرا گرفت

آموزان  ه دانشبقابل تامل این است که در انجام بازی می توان مطالب درسی و آموزشی را به صورت غیر مستقیم و عملی 

 ی شوند.میادگیری نیز عمیق تر و پایدار تر می باشد زیرا دانش آموزان با علاقه درگیر یادگیری آموخت و این 

فرایند  پذیری در معلم را تقویت و او را در، حس مسئولیتریاضیاتبرای موفقیت در آموزش علوم پایه داشتن علاقه به 

ترغیب  ضیریان مسیر برای نیل به کیفیت بخشی آموزش سازی خود در ایکند. با این نگرش معلم به توانمندآموزش یاری می

یابی به اهداف آموزشی و تواند یاریگر معلم در حصول اطمینان از دستتوجه به ارزشیابی در مسیر آموزش می .شودمی

هم نیاز،  این تکنیک در عین سادگی و در دسترس بودن ابزارهای مورد . کیفیت آموزش و یادگیری در مدرسه باشد

، این کلاس آموزانبه گفته دانش .دادن مینشابه طور چشمگیری را و هم افزایش یادگیری آنها آموزان مندی دانشرضایت

رسی و یادگیری و آموزش مطالب دا به آموزان مدرسه رو تمام دانش ان برای دروس دیگر نیز اجرا کردتورا می تکنیک

 .عوت کردد همچنین همدلی در محیطی شاد با رقابتی سالم
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